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ABSTRACT

School dropout is a problem that affects the educational system of
several countries. In Brazil, this reality is not different, because
historically the Brazilian educational system is haunted by it. With this,
in the contemporaneity, researches that have like proposal to study this
phenomenon are fundamental. With this bias, we carried out a research
of the bibliographic type, being analyzed publications related to the
themes of permanence and success, interdisciplinarity correlated with
significant learning, these linked to Professional and Technological
Education. We present the result of structuring a pedagogical space that
is based on an emancipatory logic and that must possess digital tools,
community infrastructure, and a mentality maker.
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RESUMEN

A evasdo escolar é uma problemdtica que atinge o sistema educacional
de diversos paises. No Brasil essa realidade ndo é diferente, pois
historicamente o sistema educacional brasileiro é assombrado por ela.
Com isso, na contemporaneidade, pesquisas que tenham como proposta
estudar esse fendmeno sdo fundamentais. Com esse viés, realizamos uma
pesquisa do tipo bibliogrdfica, sendo analisadas publicagées relacionados
as temdticas de permanéncia e éxito, interdisciplinaridade
correlacionada com aprendizagem significativa, estas vinculadas a
Educagdo Profissional e Tecnolégica. Apresentamos resultado a
estruturagdo de um espago pedagdgico que estd fundado em uma Iégica
emancipadora e que devem possuir ferramentas digitais, infraestrutura
de comunidade, e uma mentalidade maker.
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1. Permanéncia e éxito desafio a ser
superado

problema da evasdo escolar é um desafio

enfrentado pelos sistemas de ensino de

diversas nagdes. Essa dificuldade pode ser

observada até mesmo em paises de
primeiro mundo, como os Estados Unidos, Reino
Unido e Finlandia. (MEGGIORIN, 2013). No Brasil,
essa realidade ndo é diferente, como demonstra o
estudo feito pela Associacdo Nacional dos
Dirigentes das Instituicdes Federais de Ensino
Superior, o qual identificou que:

De todos os 10,3 milhdes de jovens brasileiros
com idade entre 15 e 17 anos registrados em
2015, cerca de 1,5 milhdo nem sequer se
matricularam na escola no inicio do ano. Outros
1,9 milhdo até se inscreveram, mas abandonaram
a escola antes do fim do ano ou foram reprovados
(ANDIFES, 2017).

Diante desse cenario e da importancia de
garantir a permanéncia e éxito dos alunos, a
Constituicdo Federal/88, no seu Art. 206, prevé que
o ensino seja ministrado com base nos seguintes
principios: I - igualdade de condigdes para o acesso
e permanéncia na escola [..] (BRASIL, 1988).
Corrobora com esse entendimento, o texto da Lei de
Diretrizes e Bases/LDB n? 9.394/1996 e também o
Plano Nacional de Educagdo - PNE 2011-2020,
especificamente nas metas 7,8, 10 e 11.

Na Meta 7, que estabelece acdes que precisam
ser desenvolvidas para melhorar os resultados no
IDEB, tem-se a estratégia 15, o qual diz:

Implementar politicas de inclusdo e permanéncia
na escola para adolescentes e jovens que se
encontram em regime de liberdade assistida e em
situacdo de rua, assegurando-se os principios do
Estatuto da Crianca e do Adolescente de que trata
a Lei n? 8.069, de 13 de julho de 1990 (BRASIL,
2010).

A Meta 8, que tem como proposta o aumento na
média de escolaridade com o objetivo de reduzir a
desigualdade educacional, esclarece, na estratégia 5,
que é necessario:

Fortalecer acompanhamento e monitoramento de
acesso a escola especificos para os segmentos
populacionais considerados, identificando motivos
de auséncia e baixa frequéncia e colaborando com
estados e municipios para garantia de frequéncia e
apoio a aprendizagem, de maneira a estimular a
ampliacdo do atendimento desses estudantes na
rede publica regular de ensino (BRASIL, 2010).

Continua a Meta 10 definindo que o percentual
minimo de 25% das matriculas de educagdo de
jovens e adultos sejam integradas a educacido
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profissional nos anos finais do ensino fundamental
e no ensino médio e traz como estratégia 7:

Institucionalizar programa nacional de assisténcia
ao estudante, compreendendo a¢des de assisténcia
social, financeira e de apoio psicopedagégico que
contribuam para garantir o acesso, a permanéncia,
a aprendizagem e a conclusdo com éxito da
educacdo de jovens e adultos integrada com a
educacdo profissional (BRASIL, 2010).

Assim, a Meta 11, que tem como foco duplicar as
matriculas da educacgdo profissional técnica de nivel
médio e assegurar a qualidade da oferta, assevera a
necessidade, na estratégia 10, de:

Elevar gradualmente a taxa de conclusio média
dos cursos técnicos de nivel médio na rede federal
de educagdo profissional, cientifica e tecnolégica
para 90% (noventa por cento) e elevar, nos cursos
presenciais, a relagdo de alunos por professor para
20 (vinte), com base no incremento de programas
de assisténcia estudantil e mecanismos de
mobilidade académica (BRASIL, 2010).

Apesar de existirem dispositivos legais que
determinam ac¢des para a permanéncia e éxito dos
alunos, se faz necessario estabelecer caminhos para
evitar, ou minorar, a evasdo escolar, em especial na
Educacio Profissional e Tecnoldgica. Nesse sentido,
esse estudo tem como objetivo compreender de que
forma os espagos pedagdgicos podem contribuir
com a permanéncia dos alunos nessa modalidade de
ensino. Para isso, é necessario se conhecer o perfil
desses alunos nos dias atuais e o que sdo espacos
pedagoégicos.

2. Perfil do Aluno do século XXI

Todo estudo, que tem como base uma visdo
vigotskiana e freudiana, deve partir da defini¢do do
perfil do estudante. Ou seja, o coloca aluno como o
centro no processo de ensino-aprendizagem
(Moreira, 1999) e propde romper com uma
educacdo bancaria (Freire, 1970). Assim sendo, ao
observar o perfil dos alunos da Educacio
Profissional e Tecnolégica, é possivel identificar a
presenca de jovens e adultos.

A maioria desses alunos faz parte da geracio
conhecida como, os nativos digitais que, conforme
Palfrey e Gasser (apud Santos et. al, 2011), sdo os
nascidos ap6s 1980 e que tem habilidade para usar
as tecnologias digitais. Tal realidade, é refor¢ada, ao
observarmos o crescente uso de tecnologias moveis,
tais como o celular, demonstrado no grafico 1.
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Grafico 1. Percentual de pessoas que tinham telefone mdvel celular para uso na populacdo de 10 anos ou mais de

idade, por Grandes Regides - 2005/2015.

Fonte(s): IBGE, 2016.

Diante dessa realidade, Moran et. al, (2013, p.1)
diz que, “as tecnologias estdo cada vez mais em
evidéncia e os investimentos visam ter cada classe
conectada a Internet e cada aluno com um
notebook.” Portanto, devemos buscar construir
espacos pedagogicos dentro desse contexto, que
contribua para permanéncia dos alunos nos cursos
de Educacio Profissional e Tecnolégica.

3. Os espacos pedagogicos do século
XXI

Sobre os espacos pedagodgicos e uma educagdo de
qualidade, corrobora o Professor Libaneo (2005, p.
117), afirmando que:

Devemos inferir, portanto, que a educagdo de
qualidade é aquela mediante a qual a escola
promove, para todos, o dominio dos
conhecimentos e o desenvolvimento de
capacidades cognitivas e afetivas indispensaveis
ao atendimento de necessidades individuais e

sociais dos alunos.

Para que a escola consiga ser eficiente nessa
acdo devemos observar os fatores influenciadores
no processo de aprendizagem e, nessa perspectiva,
analisar os espagos pedagdgicos é parte inicial
dessa observacdo. Assim sendo, os espacos de
aprendizagem devem ser considerados para se ter
inovacdo na educa¢do Moran (2013).

Entretanto, se procuramos identificar o que
mudou dos espacos escolares de antigamente para
os atuais, perceberemos que quase nada foi
modificado. Corrobora e vai um pouco além
Teixeira et al. (2015, p. 66), dizendo que:

As escolas, em si, e seus espagos pouco se
modificaram. Se fizéssemos este mesmo paralelo
com a tecnologia e os meios de comunicagdo — no
mesmo periodo de quase cem anos — a percepg¢ao
das mudangas seria extremamente radical;

indicando que a sociedade e os sujeitos fora da
escola mudaram, mas que a estrutura escolar
permaneceu a mesma.

Observa-se, portanto, que apesar do perfil dos
estudantes jovens e adultos ter mudado ao longo do
tempo, a sala de aula continua a mesma. Segundo
Ledo (1999, p. 188) a “escola tradicional continua
em evidéncia até hoje”. Nesse sentido de mudangas
do cenario educacional da era tecnoldgica, o desafio
consiste em descobrir e desenvolver novas formas
de envolver o aluno para que ele sinta vontade de
aprender.

O espaco pedagdgico colabora para despertar
esse interesse no aluno, para que ele queira
aprender. Gowin (1981 apud Moreira, 2005, p. 6-7)
confirma asseverando que “o aluno tem que
manifestar uma disposi¢do para relacionar, de
maneira nao-arbitraria e ndo-literal, a sua estrutura
cognitiva, os significados que capta dos materiais
educativos, potencialmente significativos. Entende-
se, portanto, que para aprender significativamente,
faz-se necessario que os conhecimentos acessados
por meio da escola, facam sentido na vida do
estudante, para que ele consiga atuar na realidade
em que se encontra inserido. Assim, aprender
significativamente para Moreira (2005, p. 6) é
aprender com “significado, compreensio, sentido,
capacidade de transferéncia [..] dependente
essencialmente do conhecimento prévio do
aprendiz, da relevancia do novo conhecimento e de
sua predisposicdo para aprender. ”

O aluno, no processo de ensino-aprendizagem
tradicional, é considerado como um repositério de
informagdes, no qual apenas recebe e armazena o
conhecimento a ele transferido. Assim, segundo
Mizukami (1986 apud Ledo, 1999, p. 190) “na escola
tradicional o conhecimento humano possui um
carater cumulativo.” E continua reiterando que:
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[..] atribui-se ao sujeito um papel irrelevante na
elaboracdo e aquisicdo do conhecimento. Ao
individuo que estd “adquirindo” conhecimento
compete memorizar defini¢des, enunciados de
leis, sinteses e resumos que lhe sdo oferecidos no
processo de educacdo formal [..] (MIZUKAMI,
1986. p.11 apud LEAO, 1999, p. 190).

Corrobora Saviani, (1999, p. 18) descrevendo a
pedagogia tradicional. Segundo o autor, as “escolas
eram organizadas em classes, cada uma contando
com um professor, ao qual cabiam as iniciativas e
que expunha as licdes que os alunos seguiam
atentamente e aplicavam os exercicios que os
alunos deviam seguir disciplinadamente”. Pode-se
perceber que o professor era o centro no processo
de ensino-aprendizagem e ao aluno cabia obedecer.

Os espagos pedagbgicos por sua vez, precisam
retomar ao seu lugar inicialmente de prazer, que
com o passar dos anos, perdeu esse significado, e
passou a ser visto apenas como um lugar onde se
vai buscar e adquirir novas informagdes, na maioria
das vezes de forma descontextualizada,
transformado esse espago em um lugar enfadonho e
desprazeiroso Alves e Pretto (2013, p. 1). Aqui
nasce um dos grandes desafios da Educacio,
adequar os espacos pedagogicos, a realidade da
sociedade e dos sujeitos atualmente. Mas, como
seriam esses espacos pedagdgicos?

Como resposta a esse questionamento, trazemos
o exposto por Kotujansky et. al. (2015), que
esclarece que esses espacos devem ser um ambiente
inovador, que estimulam a capacidade criativa dos
alunos e une elementos digitais e concretos, tais
como, prototipacdo, experimentacio, jogos digitais e
simuladores, permitindo com isso a experimentagao
e invencao. Ou seja, espagos que
viabilizem /favorecam o vinculo entre teoria e
pratica.

4. Movimento Maker, sabendo do que
se trata

Ter informacdes, nunca foi tdo facil, hoje em dia,
tornou muito simples descobrir como realizar as
coisas, quantas vezes ja ouvimos alguém dizer,
“queria aprender fazer um doce, pesquisei na
internet, e assisti um video, logo depois fiz o doce,
ou até mesmo, de um colega que aprendeu arrumar
um defeito no carro, assistindo a videos na
internet”, entre outros exemplos. Com isso,
percebemos o quanto, o lema “faca vocé mesmo”,
tem fortalecido.

Alinhado a esse conceito, surgiu o movimento
maker ou cultura maker, que segundo Samagaia
(2015, p.2):

O movimento conhecido como “Makers” se
fundamenta em uma tradi¢do frequentemente
revisitada. Trata-se do “Faca vocé mesmo” ou “Do
it Yourself” (DiY) que vem sendo desdobrado em

190

um conceito complementar o “Do it with others”
(DiWO). A esséncia das ac¢des destes coletivos
consiste na constituicdo de grupos de sujeitos,
amadores e / ou profissionais atuando nas
diferentes areas ligadas a ciéncia e a tecnologia,
que se organizam com o objetivo de suportar
mutuamente o desenvolvimento dos projetos dos
seus membros.

Assim, estimula-se os participantes a autonomia,
assim o tema central é faca vocé mesmo, ou seja,
cada pessoa tem que executar as atividades e fazer
algo acontecer, aprendendo novas habilidades nesse
processo. Ressalta-se que por ser uma proposta de
aprendizado alicercada na autonomia, na
criatividade e pedagogicamente planejada, ela tem
como foco desenvolver as competéncias técnicas e
as habilidades socioemocionais, das quais
destacam-se, o trabalho em equipe, a solugdo de
problemas, a resiliéncia, a postura empreendedora
e o desenvolvimento da capacidade de inovacio,
fatores relevantes na formacao.

O movimento é uma tendéncia, que tem sido
evidenciada na educagdo, pois, interage com a
sociedade contemporanea e com metodologias e
recursos que tenham como objeto central, aprender
fazendo. Os espacos de educacdo maker, sido
desprovidos de ambiente fisicos delimitados,
quadro negro ou cadeiras individuais, os estudantes
sdo livres para interagir entre si e com seus
professores, que assumem a figura de mediar do
conhecimento, e ndo mais detentor dele, como na
educacdo tradicional. Com isso, é construido um
ambiente que permite e preconiza um processo de
ensino-aprendizagem, que conduz o aluno a
explorar ideias, e desenvolver projetos utilizando
diversas tecnologias. Dessa maneira o espaco maker
estd alicercado sobre a ideia de transformar
conhecimento em acdo (Flemming, 2015, p. 7), e
que oportuniza verdadeiramente o aprendizado
personalizado (Martinez & Stager, 2013).

Perante o exposto, e tendo como base a ideia de
Saviani, (2001) que por meio de estimulos do
ambiente, e das experiéncias coletivas e individuais
ocorre o processo de aprendizagem. O movimento
maker, surge como uma proposta peculiar, e que
podera contribuir com a permanéncia dos alunos
nos cursos de Educacdo Profissional e Tecnoldgica a
Distancia. Com isso, apresentaremos como
resultado desse estudo uma proposta de como seria
um espaco maker.

5. Métodos

Essa é uma pesquisa do tipo bibliografica que se
fundamentou na afirmagdo de Parra Filho e Santos
(1998, p. 97), no qual expdem que “qualquer que
seja o campo a ser pesquisado, sempre sera
necessaria uma pesquisa bibliogréfica, para se ter
um conhecimento prévio do estigio em que se
encontra o assunto”. Corrobora Oliveira (2004, p.
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bibliografica tem por finalidade conhecer as
diferentes formas de contribuicdo cientifica que se
realizaram sobre determinado assunto ou
fendmeno”, isto é, trata-se da fundamentacio das
informagdes e dados para justificar a existéncia ou
ndo de uma determinada hipotese.

Assim sendo, para a defini¢do do problema e dos
objetivos da pesquisa baseou-se em estudos ja
realizados, tornando possivel o contato do
pesquisador com outras fontes ja divulgadas, com o
objetivo de explorar e resolver problemas
identificados. Conforme argumentam Marconi e
Lakatos (2001, p. 44) a “finalidade é colocar o
pesquisador em contato direto com tudo aquilo que
foi escrito sobre determinado assunto”. Para tanto,
foram analisadas publica¢des relacionados ao tema
de permanéncia e éxito, tal como sobre
interdisciplinaridade como uma possibilidade para
uma aprendizagem significativa, a fim de
desenvolver ferramentas para superar a evasdo
escolar.

6. Espaco Maker, como proposta para
permanéncia dos alunos

Apesar de termos por certo que sdo fatores tais
como, financeiros, familiares, individuais, satde,
emocionais, entre outros que propiciam o abandono
escolar, devemos perceber que eles estdo
categorizados em fatores externos e internos a
Instituicdo de Ensino (Figueiredo e Salles, 2016;
Silva Filho e Aratjo, 2017). Dessa maneira, buscar
métodos, que contribuam para minimizar tais
aspectos torna-se oportuno e fundamental.

Nesse sentido, a proposta que apresentamos,
tem como objetivo central, idealizar um Espaco
Maker que contribua com a permanéncia dos alunos
de Educacido Profissional e Tecnolégica. Para isso, é
necessario, apresentar trés aspectos deste
movimento, que devem possuir ferramentas
digitais, infraestrutura de comunidade, e uma
mentalidade fabricante (Martin, 2015). Assim, serdo
abordados nesse projeto os seguintes temas,
estrutura fisica; composicio desse ambiente;
envolvimento dos docentes e alunos; dificuldades
para estruturacdo, implementacdo e manutencio
desse espaco e possiveis solugcdes para as
dificuldades.

A composicdo da estrutura fisica de um
ambiente maker seria formada por um espago
amplo, aconchegante, Ttnico, integrado e
descontraido, de forma que propicie trabalho
colaborativo e a troca de experiéncias para solucdo
de problemas vivenciados no dia a dia do aluno,
como nos ambientes profissionais. Levando em
consideracdo as normas de saude e seguranca do
trabalho, assim, deverdo estar disponiveis
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equipamentos de seguranca e todas areas de alto
risco isoladas.

Embasado em um pensamento sustentavel, o
qual orienta que todo projeto deve ser elaborado,
sobre trés pilares, que sdo socialmente justo,
ambientalmente correto e economicamente viavel.
Esse ambiente, atendera as mais diversas formacgdes
profissionais do mundo do trabalho, e possuira
diversidade de recursos, ferramentas e tecnologias
(podendo ser manuais). Com isso, contribui-se para
a interdisciplinaridade, de forma que os alunos
possam desenvolver seus proprios equipamentos e
softwares para resolu¢do dos desafios propostos no
processo de ensino-aprendizagem.

A esse respeito, considera-se que a
interdisciplinaridade atua como uma atitude que
promovera a liberdade do ser individual, levando-o
a pensar, refletir, questionar, relacionar o
conhecimento que ja possui ao novo conhecimento
e construir novos conceitos como ser histérico e
social que é, internalizando-o em sua estrutura
cognitiva. Segundo Jussara Oliveira (2007, p. 81):

a interdisciplinaridade, associada a praticas
experimentais e criticas, promove a autonomia e a
qualificagdo de profissionais mais conscientes,
bem como subsidios para uma producdo de
melhor qualidade. A atitude interdisciplinar
deverd estar presente e nortear o trabalho entre
os professores e alunos e de toda a comunidade
escolar. [..] O resultado desse trabalho conjunto é
a producdo de conhecimento que vai além da
teoria e, principalmente, o que vem da pratica,
tentando trazé-la para a sala de aula, tornando o
conhecimento mais significativo.

O aluno, por sua vez, relacionarda o
conhecimento, de forma ndo arbitraria, a sua
estrutura cognitiva, conforme esclarece Ausubel
(2003, p. 4), que ocorre o “[..] relacionamento dos
novos materiais potencialmente significativos com
ideias relevantes da estrutura cognitiva do aprendiz
[..]”- Todo esse mecanismo podera evitar processos
de ensino-aprendizagem equivocados e fadados ao
fracasso, no qual o aluno ndo compreende o sentido
de aprender, pois estd inserido em um processo
completamente desprovido de significado e
compreensao.

Outro ponto chave nesse ambiente é o
desenvolvimento de projetos que preconizam uma
educacdo igual para todos. Sobre esse olhar, deve-se
garantir a mobilidade e inclusio de todas as
minorias.

Os docentes vdo possuir um papel de mediador
do processo de ensino-aprendizagem, assim deve
levar em consideragio os conhecimentos prévios dos
alunos e em suas experiéncias, propondo desafios
reais, que estido vinculados a atuacio dos
profissionais no mundo do trabalho. Tais desafios, de
preferéncia deverdo ocorrer em equipe, de modo a
estimular as competéncias sociais, organizativas e
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metodolégicas. Nessa proposta, alunos e docentes
estariam no mesmo nivel de protagonismo no
processo de aprendizagem a qual a troca de
conhecimentos e experiéncias seriam mutuas.
Segundo Freire, “ensinar ndo ¢é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
producdo ou a sua construgdo” Freire (2011, p. 24).
Entdo o papel do educador pode ser entendido como
um facilitador, alguém que prepara o terreno para o
desenvolvimento do saber. Freire (2011, p. 25).

Neste contexto os professores assumiriam o
papel de protagonista no ensino, enquanto os
alunos seriam os protagonistas no processo de
aprendizagem. Ou seja, a relacdo docente/aluno se
darad através da mediagdo sempre valorizando as
ideias e acdes dos alunos. Caberd também, ao
docente, estabelecer prazos de entrega do projeto e
prestar assisténcia ao aluno na elaboragdo do
mesmo.

Acerca das possiveis dificuldades para
estruturacdo, implementagdo e manutencio destes
espacos, evidencia-se o alto custo. Sugere-se entdo,
a utilizagdo de ferramentas de baixo custo e/ou
reaproveitamento de materiais reciclaveis para
construcdo dos equipamentos, criados pelos alunos,
que irdo ser utilizados no desenvolvimento das
solugdes, trazemos como exemplo: impressora 3D,
software entre outros, recursos fundamentais na
estruturacao desse espaco (Martin, 2015).

Outra dificuldade é a cultura tradicionalista dos
docentes, que tem como esséncia uma educacdo
bancaria, que o papel do individuo no processo de
ensino-aprendizagem é estruturado na passividade
e memorizacdo (Ledo, 1999) e a resisténcia no uso
das novas tecnologias, presente no contexto
educacional ao longo do tempo (Paiva, 2008).
Assim, torna-se primordial a atualizacdo docente,
com o novo papel dos individuos no processo de
ensino-aprendizagem e com o0s recursos a serem
utilizados nessa proposta e espaco pedagdgico.

Nessa Otica, o ambiente deve ser amplo,
interdisciplinar, colaborativo, inclusivo, integrador
e sustentivel, garantindo sempre a aprendizagem
significativa, com o foco na solu¢do de problemas
reais e a troca de experiéncias entre docentes e
alunos. Com isso, promovendo, como ressalta Luck
(1995, p. 64):
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o processo de integragdo e engajamento de
educadores, num trabalho conjunto, de interacdo
das disciplinas do curriculo escolar entre si e com
a realidade, de modo a superar a fragmentagio do
ensino, objetivando a formagdo integral dos
alunos, a fim de que exer¢cam a cidadania,
mediante uma visdo global de mundo e com
capacidade para enfrentar os problemas
complexos, amplos e globais da realidade.

Ao estabelecer este espaco maker que vislumbra
essa realidade, sem sobra de duvidas retomaremos
um espago pedagdgico prazeroso para oS
individuos, com isso, contribuindo de maneira
eficiente e eficaz com a permanéncia e éxito dos
alunos ndo apenas na Educagdo Profissional e
Tecnolégica, mas em qualquer sistema educacional
que tenha como fundamento basico oportunizar a
emancipacdo do individuo.

7. Consideracgoes Finais

Apesar dos grandes desafios que pairam sobre o
sistema educacional, percebemos que existem
diversas possibilidades de enfrentamento dessas
dificuldades. Portanto, esse estudo tem a proposta
de ser uma alternativa que contribua, ainda que de
maneira inicial, para a construcdo de um sistema
educacional baseado em uma concepg¢io
materialismo-histérico dialético, ou seja, que
preconize o conceito de praxis, ou seja, uma acio,
que leva uma reflexdo critica da realidade,
promovendo uma transformacio interna e externa,
conduzindo a uma agdo revoluciondria, portanto
diferente.

Estruturado nessa concep¢io e de maneira geral,
esse espaco maker devera, de maneira harmoénica,
contribuir para a inser¢do de novas tecnologias que
possibilite solucdes adaptadas a sociedade
contemporanea e além disso, que promova a adesao
dos estudantes e docentes, tendo o trabalho como
principio educativo, para que realmente tenhamos
uma aprendizagem significativa e se alcance a
emancipacio do individuo. Somente sobre esse viés,
teremos um espaco pedagogico que contribua para
a permanéncia dos alunos nos cursos de Educacdo
Profissional e Tecnolégica.
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