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ABSTRACT

The use of digital tools can be a motivating and effective practice to
improve the different contents in Secondary Education. This work
proposes the use of the Stop Motion technique to integrate the contents
of EFL, Social Sciences, and Arts and Visual Education from a hands-on
approach. An empirical intervention was carried out with Secondary
Education students to promote their creative common culture, improve
their EFL learning, and strengthen their historical knowledge. A
descriptive, inferential, and relational design was used to evaluate the
usefulness of this project on students’ performance by integrating CLIL
and PBL and the Stop Motion tool.
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RESUMEN

El uso de herramientas digitales puede ser una prdctica motivadora y
efectiva para mejorar los contenidos curriculares en educacién
secundaria. Este trabajo propone utilizar la técnica de Stop Motion para
integrar los contenidos de ILE, CCSS y EPVA desde un enfoque prdctico.
Se realizé una intervencién empirica con estudiantes de educacién
secundaria para promocionar una cultura comin creativa, mejorar el
aprendizaje de ILE y fortalecer su conocimiento historico. Se utilizé un
disefio descriptivo, inferencial y relacional para evaluar la eficacia de
este proyecto en el rendimiento de los estudiantes integrando la
metodologia AICLE, ABP y la herramienta de Stop Motion.
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1. Introduccion

urante los ultimos afios, el gran desafio de la educacién ha sido adaptarse a una sociedad en

constante evolucion y, especialmente, marcada por las necesidades de inmediatez,

interculturalidad y globalizacién. Ante esto, la ensefianza no tiene otra opcién sino abandonar
aquellos preceptos de la escuela tradicional y apostar por nuevas metodologias activas de aprendizaje
sustentadas en la cooperacién y la comunicacién entre profesor y alumnado, donde las diferencias y
particularidades de los distintos estudiantes, lejos de ser vistas como errores a evitar, son percibidas
como oportunidades para lograr un mayor dinamismo y compromiso por parte de todos los miembros
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La aplicaciéon de estos nuevos modelos de ensefianza no solo permite a nuestros estudiantes
adquirir las competencias clave para un correcto desarrollo curricular y académico, sino que también
es el instrumento perfecto para fomentar el desarrollo de habilidades y destrezas que habilite a los
estudiantes a participar de forma activa en una sociedad plural y democratica, dando lugar a un
didlogo integrador que fomente el desarrollo de una conciencia critica desde el conocimiento, la
educacion y el respeto.

Stop Motion es una técnica de animacion que consiste en la creacion de una ilusiéon que aparenta el
movimiento de objetos estaticos por medio de la grabacién sucesiva de imagenes fotografiadas. Esta
técnica también se conoce como animacién a través de frame to frame, o fotograma a
fotograma. Marionetas, juguetes de construccion o personajes confeccionados con sustancias
moldeables, como la plastilina, son manipulados para construir una secuencia de imagenes «cuadro a
cuadro», por medio de fotografias (Ramirez, 2011, p.28). Realmente es una técnica muy similar a la
animacioén digital, ya que se presenta una tanda de imagenes o dibujos que recrean movimiento, lo que
nos recuerda al famoso zootroscopio The Horse in motion (1878) de Muybridge, donde se puede
visionar la imagen de un caballo en movimiento y supuso un punto de inflexién en la fotografia. Afios
mas tarde, en 1888, Méliés introdujo los primeros cortometrajes con el nombre de Stop
Action. Coetaneo de los hermanos Lumiére, inventores del cinematdgrafo expuesto en 1895,
consiguen que Mélies se lance al mundo del cine, generando los primeros cortos de animacién
mediante la técnica de fotogramas. Fue a partir de entonces cuando surgieron los primeros
cortometrajes, siendo el mas exitoso Le Voyage dans la Lune (Viaje a la luna) (1902), donde se visualiza
como un proyectil impacta sobre la luna antropomorfa. Con el paso de los afios esta técnica se
popularizd, apareciendo en obras tan consagradas como King Kong (Cooper y Schoedsack, 1933),
donde se utiliza esta técnica con una maqueta a escala; Indiana Jones and the Temple of Doom (Indiana
Jones y el templo perdido) (Spielberg, 1984), donde se utilizaba en escenificaciones de huidas para
facilitar el movimiento y la postproduccion; Star Wars: Episode V - The Empire Strikes Back (El Imperio
Contraataca) (Kershner, 1980) para recrear la pesadez y torpeza de los vehiculos andantes AT-AT; The
Nightmare before Christmas (Pesadilla antes de Navidad) (Selick, 1993) o Corpse Bride (La novia
caddver) (Burton, 2005). A pesar de estar ante una de las técnicas mas veteranas en la historia del cine,
su uso a dia de hoy infiere un sinfin de procedimientos que aportan un valor a la obra.

La evolucidn de las TIC (Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién) facilita la aplicacion de esta
técnica siempre y cuando se disponga de una cdmara fotografica o un dispositivo mévil equipado con
una camara. Dentro de la técnica de Stop Motion encontramos diferentes tipos de animacién como i)
puppet animation, donde se hace uso de muifiecos articulados para la creaciéon de acciones, ii)
claymation, donde la plastilina toma el papel principal, utilizindose como material principal debido a
su versatilidad a la hora de modelar, asi como la ventaja del no secado del material para
modificaciones durante la creacidn artistica, iii) pixilation, donde se fotografian personas, animales u
objetos creando una serie de fotografias expuestas como fotogramas en una linea de tiempo recreando
movimientos que una entidad inanimada o animada, no podria realizar, iv) cutout, cuyo recurso
principal es el papel, la cartulina o recortes de periddico para crear figuras articuladas en 2D y v)
graphic animation, donde se da vida a imagenes graficas bidimensionales.

El proyecto que se presenta en este trabajo utiliza la técnica puppet animation, donde el alumno
hace uso de mufiecos predisefiados como Playmobil o Lego, con vestimentas adecuadas a la historia
representada, bien sea con plastilina, bien con telas. En ocasiones se desarrollé una mezcla de esta
técnica con claymation, creando marionetas de plastilina articuladas con una estructura interna de hilo
metdlico. La parte artistica ha sido abordada desde la asignatura de Educacion Plastica, Visual y
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Audiovisual (EPVA) como medio para potenciar la creatividad del alumnado hacia otras materias
como el Inglés y las Ciencias Sociales, consiguiendo trabajar de manera simultanea la totalidad de las
competencias clave! fundamentales para un pleno desarrollo académico, incentivar su atenciéon y
capacidad de investigacion y desarrollo, personalizando la ensefianza con el fin de obtener una mejora
académica en estas materias a través de un aprendizaje significativo integrando la metodologia AICLE
(Aprendizaje Integrado de Contenido y Lengua Extranjera) y ABP (Aprendizaje Basado en Proyectos).
AICLE se define como un método de aprendizaje centrado en el significado que se obtiene a través de
una lengua que sirve como vehiculo de instruccién (Fontal, 2004). En sus principios, Marsh (2000) ya
afirmé que AICLE describiria cualquier actividad en la que se utilizase una lengua extranjera como
herramienta en el aprendizaje de una asignatura no lingiiistica en la que tanto la lengua como la
asignatura de contenido tienen un papel curricular conjunto. Proporciona una experiencia educativa
diferente ya que dos materias, la de contenido y la de la lengua extranjera, se aprenden conjuntamente
y las habilidades de pensamiento y aprendizaje se integran cuidadosamente. Ofrece a los alumnos la
oportunidad de comunicarse en la lengua extranjera (en este caso, en inglés) y a través de un proceso
de andamiaje o scaffolding? los discentes pueden ampliar su comprension de la lengua y la materia no
lingliistica, convirtiéndose aprendientes mas competentes e independientes de una sociedad bilingiie o
plurilinglie (Darn, 2006). Una implementacion efectiva de AICLE en el aula demanda cuatro
componentes esenciales: contenido, comunicacidn, cognicién y cultura:

Figura 1. Marco conceptual de las 4C para AICLE

4 Communication

-

N ——— o »

Content ‘> /

Fuente: Coyle, 2006, en Coyle, 2007, p. 551

La comunicacidén tiene lugar al hacer uso de la lengua inglesa para comunicar sus pensamientos,
opiniones y descubrimientos con el contenido de la leccién tanto de forma escrita como oral (Coyle et
al., 2010). No consiste en traducir el aprendizaje de contenidos de una lengua a otra, sino en ser capaz
de comprender y expresar los conocimientos de los contenidos independientemente del nivel de
competencia lingiiistica del alumno en la lengua meta. Como se puede observar en la Figura 2, la
comunicacion se compone de lengua de aprendizaje, esto es, la lengua necesaria para adquirir los
conceptos de un contenido especifico de un area (ej. estructuras sintacticas, 1éxico especifico), lengua
para el aprendizaje, que es aquella que permite al alumno ser funcional en un entorno en la lengua
meta (lengua en el aula, actos del habla) y la lengua a través del aprendizaje, es decir, la que se genera
en el mismo proceso de aprendizaje ya que surge a través del uso natural del lenguaje cuando los
alumnos construyen conocimientos y desarrollan cogniciones y habilidades.

1 Las competencias clave en el Sistema Educativo Espafiol son enumeradas y descritas en la Orden ECD/65/2015, donde se
describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de Educacion Secundaria. Son las
siguientes: competencia lingliistica, competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, competencia
digital, aprender a aprender, competencias sociales y civicas, sentido de la iniciativo y espiritu emprendedor y conciencia y
expresiones culturales.

2 El andamiaje educativo o scaffolding (Bruner, 1978), se define como la estrategia didactica (generalmente, ofrecidas por el
profesor) que ayuda a desarrollar la capacidad autorreguladora de los estudiantes en procesos de pensamiento complejos.
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Figura 2. El triptico lingiiistico
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Fuente: Coyle, Hood y Marsh, 2010, p. 36

La cognicidn, segin Bloom y Krathwohl (1956), se trabaja a través del desarrollo de habilidades de
pensamiento —primero de orden inferior y después de orden superior—, sirven para procesar la
informacion, utilizar estratégicamente los conocimientos existentes junto con los nuevos con el fin de
resolver problemas y realizar las tareas asignadas. Finalmente, la cultura es un componente vital para
desarrollar la comprensién intercultural y la ciudadania global. Los alumnos han de ser conscientes de
los diferentes codigos culturales y las estrategias lingiiisticas y no lingiiisticas adecuadas para
abordarlos (Meyer, 2010). Teniendo en cuenta estos cuatro componentes, los alumnos progresaran en
el desarrollo de sus habilidades dentro de un contexto especifico en el que podran interactuar para
desarrollar las habilidades lingiiisticas, adquirir la conciencia cultural y aprender los contenidos
especificos de las materias de estudio (Coyle et al, 2010).

En cuanto al ABP, nace como resultado de la evolucién de las teorias constructivistas enunciadas
por psicologos y educadores como Piaget, Vygotsky o Dewey. El constructivismo apuesta por lo que
cominmente se conoce por «aprender haciendo», es decir, concibe el conocimiento como una
construccién propia del sujeto que se va produciendo dia a dia resultado de la interacciéon de los
factores cognitivos y sociales. Este proceso se realiza de manera permanente y en cualquier entorno en
los que el sujeto interactua (Saldarriaga-Zambrano et al, 2016). Existen distintas versiones o
definiciones dadas al ABP, como por ejemplo la enunciada por Jones et al. (1997), que defiende que el
ABP consiste en realizar una serie de tareas de aprendizaje resolviendo problemas y dando respuesta
a ciertas preguntas mediante la investigacion auténoma del alumnado que culmina, en la mayoria de
los casos, en la presentacion de un producto final. De esta explicacion, podemos inferir la
indispensable necesidad de alterar los roles del profesor y del alumnado dentro del proceso de
enseflanza-aprendizaje, otorgando una mayor autonomia y libertad al estudiante para descubrir y
juzgar por si mismo aquellos inputs que considere validos y provechosos para su desempefio
académico. Serd asi como, gracias al ABP y a otros métodos educativos similares, conseguiremos
fomentar la participacion activa del alumnado en la construccién de su propio aprendizaje, ya que, tal
y como se recoge en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, para el adecuado desarrollo de la
competencia de aprender a aprender se requiere de una reflexion que favorezca un conocimiento de
los procesos mentales a los que se entregan las personas cuando aprenden (Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte, 2015). Asimismo, el papel del profesor dentro de un aula donde se utilice ABP no ha
de ser el de ponente y transmisor de conocimientos, sino que, de acuerdo a los sefialado por Galeana
(2013), «el docente acttia como facilitador, ofreciendo a los alumnos recursos y asesoria a medida que
realizan sus investigaciones» (p. 7). Conociendo todo esto, la creacién de un clima de trabajo positivo y
apto para la implementacién de esta metodologia requerird del desarrollo de una motivacién
intrinseca del alumnado, la cual genere interés y ganas de aprender en éstos, capacidad de
organizacién y manejo por parte del profesorado, siendo capaz de monitorizar y guiar adecuadamente
al grupo de estudiantes y una predisposicion positiva a la hora de identificar problemas y convertirlos
en oportunidades de aprendizaje. Asimismo, tal y como ha sido enunciado y recogido por distintas
fuentes, una correcta aplicacion del ABP debe contar con el siguiente desarrollo dentro del aula:
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Figura 3. Método de aplicacion del Aprendizaje Basado en Proyectos

| ese comparten contenidos, actividades y objetivos.

Preparacién * Reparticion del trabajo y asignacién de
responsabilidades.

e ™ e Secuenciacion y programacion de tareas
» Monitorizacion y estimulacion positiva del
Desarrollo alumnado.
+ Creacion de un producto final para la tarea en
" 4 cuestion.
™

* Presentacion del trabajo terminado.

Evaluacion * Retroailmentacion constructiva y evaluacion de la
actividad.

Fuente: Elaboracién propia a partir de (idDOCENTE, 2017).

Como ya hemos mencionado en parrafos anteriores, unas de las principales ventajas asociadas a la
aplicacion del ABP en el aula es la mejora de la motivacién hacia el aprendizaje entre el alumnado. El
fomento de un nuevo interés en el aula ha de considerarse un éxito por si mismo; sin embargo, no se
trata de la Unica ventaja resultante de la implementacién de esta metodologia. Habitualmente, el ABP
esta estrechamente relacionado con el aprendizaje cooperativo, ya que el trabajo en equipo se postula
como el instrumento perfecto para la realizacion de este tipo de tareas y actividades, propiciando una
notable mejora de las relaciones entre el grupo de iguales y de las habilidades sociales del alumnado,
siendo éstas cualidades las que debemos trabajar activamente en el aula, ya que tal y como recoge la
Orden ECD/65/2015, la comunicacidn lingiiistica es un instrumento fundamental para la socializacién
y el aprovechamiento de la experiencia educativa, por ser una via privilegiada de acceso al
conocimiento dentro y fuera de la escuela (Ministerio de Educacidn, Cultura y Deporte, 2015). De igual
forma, tal y como acabamos de sefialar, la construccién de un clima positivo en el aula repercute en un
mayor rendimiento académico y permite el logro de aprendizajes significativos, porque surgen
actividades relevantes para los estudiantes y contemplan muchas veces objetivos y contenidos que van
mas alld que los curriculares (Maldonado, 2019). Otro de los beneficios a destacar es la capacidad
desarrollada por los alumnos para pensar y trabajar de manera auténoma en los proyectos asignados,
incentivando su crecimiento personal, su toma de decisiones y su conciencia critica. A grandes rasgos,
y tal como enuncia Galeana (2013), el proceso de elaborar un proyecto permite a los estudiantes
experimentar, llevar a cabo un aprendizaje basado en descubrimientos en el que se deben enfrentar y
superar retos y dificultades.

No obstante, tal y como sucede con este tipo de estrategias de ensefianza-aprendizaje, la
implementacion del ABP en el aula puede entrafiar ciertas dificultades o retos relacionados con la
organizaciéon del aula, debido a la interrelacion que mantienen las diferentes asignaturas que
intervienen en este proceso de aprendizaje, como consecuencia de la necesidad de consensuar
actividades en comtn. Tal y como afirman Van den Verg et al. (2006), uno de los mayores retos es
enfrentarse a la necesidad de organizar la diversidad de los proyectos. Aprender mediante la
realizacion de proyectos supone un cambio drastico en la estructura del funcionamiento del aula,
viéndose afectados los roles de profesores y alumnos y sus relaciones. Pese al hecho de que los
estudiantes toman un rol mas activo dentro de su propio proceso de aprendizaje, los docentes deben
dedicar mas tiempo al disefio de las sesiones y mantener una actitud mas abierta ante la diversidad de
opiniones expresadas por los estudiantes y de las dificultades que puedan surgir durante las clases, ya
que, de acuerdo con Buenfil et al. (2019), se hace necesario que el docente fortalezca sus competencias
para ser agente de cambio en los estudiantes, ofreciéndole oportunidades para su formacién plena e
integral.

A modo de conclusién, podemos argumentar que el ABP supone un paso mds en cuanto a
innovacion educativa, implicando numerosos beneficios que inciden en la mejora del rendimiento
académico del alumnado y en una mayor adquisiciéon de las competencias clave marcadas para las
distintas etapas escolares. Pese a las aparentes dificultades que supone su implantacion, los
estudiantes han dado muestras de avances significativos en la construcciéon de una identidad y
conciencia critica, espiritu emprendedor e iniciativa propia, gestién auténoma de su trabajo y las
relaciones establecidas en el equipo de trabajo y el grupo de iguales.
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1.1. Estado de la cuestion

Las nuevas dindmicas sociales y culturales de la globalizaciéon han traido consigo nuevas formas de
comunicacion y de acceso al conocimiento a través de las TIC. El uso de estos nuevos escenarios de
transmision de informaciéon supone una oportunidad y a la vez un reto para las metodologias de
enseflanza y aprendizaje. La comunidad de la ciencia educativa apela desde inicios de la era del
«internet de las cosas» por incentivar la creatividad, la curiosidad y la reivindicaciéon de actitudes
epistemoldgicas a través de recursos innovadores que rompan con el estancamiento de la tradicién
educativa (Hayhoe et al., 2022).

No obstante, una posicién conservadora dentro de la teoria postmoderna aboga por el poder de la
tradicién y la salvaguarda de valores como la justicia social que revelan problemas actuales como la
accesibilidad o la brecha digital, temas que previamente no se debatian en los entornos académicos.
Estas dos posturas coexisten en la actualidad, y en casos de reciente contexto, como la crisis sanitaria
por COVID 19, han evidenciado la necesidad de enfrentarse a nuevos retos en este campo. Por un lado,
las TIC hicieron posible mantener el contacto con el alumnado y seguir con la labor educativa; por otro
lado, se evidencio la nula o dificil situaciéon de parte del alumnado en relacion con el acceso a internet o
a un dispositivo como ordenador o Tablet a la hora de poder seguir las clases.

La educacidn, junto con la cultura, se revela como una de las ciencias con gran responsabilidad en la
emision de conocimientos a escala mundial, con el fin de contribuir a la mejora de la crisis social,
econdmica, politica y de recursos. Para poder lograr este fin educativo, la transmisién epistemoléogica
debe ser creativa e innovadora sin que en ninguno de los casos se niegue el poder de la tradicidn,
asumiendo las diferentes realidades sociales y econémicas del contexto (Hayhoe et al, 2022). Desde
un punto de vista académico, la narraciéon de relatos se ha tratado siempre como un objetivo a
alcanzar, centrandose en el contenido y obviando la capacidad creativa de la «forma» de contar y
transmitir ese relato, pudiendo desarrollar multiples inteligencias en este proceso, como es el caso de
la inteligencia lingliistica-verbal y la visual-espacial. Asi mismo, Gardner (1993) mantiene que hay que
seguir en el estudio de los fendmenos de la creatividad humana y buscar diferentes formas de
aumentarla para incrementar la capacidad de aprendizaje.

El formato de Stop Motion es muy motivador para el alumnado adolescente puesto que conecta con
su realidad audiovisual, via de conocimiento y contacto social del dia a dia. Ademas, varios estudios
recientes se han centrado en analizar la integracién de las TIC en el aula de inglés como lengua
extranjera (Gilakjani, 2017) en los programas donde se implementa la metodologia AICLE. La
aplicacion de AICLE junto con las TIC en la era digital es una oportunidad para que el alumnado
alcance sus metas pedagégicas y adquieran los contenidos establecidos en las diferentes materias. En
cambio, y siguiendo a Bleda-Medina (2018), pocos trabajos se han dedicado a analizar la preparacion
docente predigital en estas nuevas propuestas de ensefianza ya que uno de los mayores retos en
cuanto a la formaciéon del profesorado es el desarrollo de su capacidad comunicativa en inglés asi
como el de su habilidad para integrar las TIC de forma significativa en el aula con el fin de ser capaces
de ensefiar ILE (Inglés como lengua extranjera) y los contenidos AICLE (Bleda-Medina, 2018).

Si bien es cierto que los trabajos realizados en este campo surgieron a finales de los 90, es
interesante buscar paralelos mas cercanos en el tiempo acordes a nuestra realidad actual. El uso de las
tecnologias digitales y la aparicion de las competencias digitales dentro de los programas educativos
es mucho mas reciente. Una de las dificultades que supone la bisqueda de trabajos similares que sirva
como base del estado de la cuestiéon ha sido que la aplicacion de la técnica de Stop Motion en trabajos
de investigacidn ha estado mas ligada al &mbito de la educacidn primaria, siendo fuente de estudio de
trabajos de investigacion de fin de grado y de master. La mayor parte de los trabajos estdn en
repositorios de universidades donde podemos apreciar gran cantidad de material relacionado con esta
tematica y orientado hacia un alumnado de primaria y no tanto a secundaria. Para un buen analisis
cientifico y pedagégico del presente proyecto se han seleccionado ejemplos publicados en espacios
cientificos de debate pedagdgico. Atendiendo a los contenidos previos de este articulo, la herramienta
de aprendizaje de Stop Motion aplicada al aprendizaje transversal de diferentes materias en los cursos
de educacion secundaria ha sido un elemento a tener en cuenta en futuras programaciones educativas
dado su éxito de implementacion. Encontramos estudios basados en la utilizaciéon de Stop Motion para
trabajar conceptos histéricos y de arte (Khalilnezhad y Kopec, 2021; Rohmiyah y Sakti, 2022),
fomentar el empoderamiento y desarrollo de diferentes competencias (Gil-Quintana y Marfil-Carmona,
2018), perfeccionar la comunicacion oral al describir diferentes narrativas (Maselli, 2022) o mejorar la
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expresion escrita (Puspita et al, 2019). Sin embargo, estas investigaciones se centran en una Unica
area y no presentan un proyecto interdisciplinar como el que presentamos en esta investigacion. No
obstante, existen varios estudios paralelos con resultados 6ptimos y muestras con mayor envergadura
y temporalizacion en San Cornelio et al. (2021) con el proyecto Cazadores de Historias del Futuro.
Dicho proyecto fue financiado por el Ayuntamiento de Barcelona en los afos 2017 y 2018
respectivamente. De este proyecto se beneficiaron cuatro centros educativos de la ciudad para cumplir
con el objetivo de crear historias de forma colectiva a través del juego y su posterior ejecucién
utilizando la herramienta del Stop Motion. En este proyecto se pretendia afianzar los valores de
formacién en ciudadania, conciencia de temadticas sociales y medioambientales (San Cornelio et al,
2021). Otra aplicaciéon de estudio la encontramos en Creaciones Trasmedia como Estrategia de fomento
de la lectura (Hernandez-Ortega et al, 2021). Plantean abordar la creacién de una actividad de
expresion literaria que apueste por una técnica de animacién. Los autores inician el proyecto desde
una metodologia cualitativa descriptiva e interpretativa. La muestra de la investigacion fue
interdisciplinar, como la presente, el proyecto fue coordinado por los docentes de Lengua Castellana y
Literatura, Matematicas, Inglés, EPVA y Tecnologia asi como 148 alumnos de 12 de la ESO en un centro
concertado de la Comunidad de Madrid.

Estos ejemplos de campo ofrecen una breve visién de la amplia utilidad de esta herramienta de
aprendizaje. Dentro del presente trabajo de investigacion, se vio la necesidad de abordar un estudio
mas cuantitativo que cualitativo, cuyos resultados y debates puedan ser correlacionados de forma
estadistica, puesto que la hipdtesis planteada previamente va de la mano de ver si los resultados
académicos de Inglés y Ciencias Sociales del alumnado de 22 de la ESO mejoran a través de la
herramienta del Stop Motion.

En este estudio nos planteamos la siguiente pregunta de investigacién: ;la creacién y uso de
cortometrajes siguiendo la técnica de Stop Motion, incide en la adquisicion o consolidacién de
conocimientos histéricos y el desarrollo de la competencia lingiiistica en ILE por parte de estudiantes
de educacion secundaria? Para ello, se lleva a cabo una comparacién de los resultados obtenidos antes
y después de la experimentacién con Stop Motion (pretest y post test) de un grupo de setenta y uno
estudiantes del segundo curso de educacidn secundaria. Para dar respuesta a esta cuestion se plantean
los siguientes objetivos:

1. Analizar si la muestra mejora la competencia lingiiistica en ILE, ya que aprenden a hacer un
buen uso de los tiempos verbales narrativos tras la experimentacién con Stop Motion.

2. Evaluar si aumentan y/o consolidan su conocimiento de la historia de la Edad Media gracias a
la herramienta de Stop Motion en la clase de EPVA.

3. Estudiar la existencia de relaciones significativas entre el rendimiento en EPVA, Ciencias
Sociales e Inglés.

4. Examinar la percepcion por parte del alumnado del uso de Stop Motion dentro del marco
metodoldgico de AICLE y ABP.

Para ello, partimos de cuatro hipoétesis: i) el uso de Stop Motion junto con el uso de dos
metodologias activas integradas (AICLE y ABP), podria ser adecuado para la ensefianza de ILE en
educacion secundaria con resultados Optimos en el control de los tiempos verbales narrativos
pasados; ii) el uso de Stop Motion junto con el uso de AICLE y ABP afianzan y/o ayudan a la adquisicion
de conocimientos clave de la historia de la Edad Media; iii) existe una relacidn significativa entre las
calificaciones obtenidas en EPVA, Ciencias Sociales e Inglés; iv) la practica de Stop Motion puede ser
interesante y motivadora para el alumnado de educacién secundaria y fomenta su participacion activa.

La muestra del presente estudio estd compuesta por 71 alumnos de 22 de educacién secundaria con
edades comprendidas entre trece y catorce afios (M: 13,14; DE: 0, 04) con un porcentaje levemente
mayor de alumnos identificados con el género femenino: 60,5% de estudiantes mujeres frente a 39,5%
de estudiantes varones. Todos los estudiantes objeto de estudio presentan la nacionalidad espafiola y
tienen el espafiol como lengua materna. La selecciéon de la muestra ha sido intencional mediante un
muestreo no probabilistico por accesibilidad. Los criterios de inclusiéon para la muestra fueron los
siguientes: estar matriculado en el segundo curso de educaciéon secundaria en el centro objeto de
estudio ubicado en la zona centro de Madrid capital, tener el consentimiento paterno para participar
en la investigaciéon firmado y no tener un diagnéstico de dificultades especificas de aprendizaje,
desorden de desarrollo neuronal o problemas psicolégicos y sensoriales.
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2. Metodologia

El presente estudio es una intervencién de campo empirica exploratoria (Arias, 2006) sobre el uso de
dos metodologias activas integradas, AICLE y ABP y la herramienta de Stop Motion en un proyecto
interdisciplinar de EPVA, Ciencias Sociales e Inglés. Se utiliza un disefio descriptivo, inferencial y
relacional con una metodologia de datos cuantitativos, cualitativos y transversal durante el tercer
trimestre escolar del curso 2021-21. La variable independiente es el uso de las metodologias utilizadas
junto con la herramienta de Stop Motion. Las variables dependientes son la competencia lingiiistica en
lengua inglesa (manejo de los tiempos verbales narrativos en pasado) y el conocimiento de los hitos
mas importantes de la Edad Media.

2.1. Instrumentos

Como instrumentos para la recogida de datos objetivos y cuantitativos, se analizaron las calificaciones
obtenidas en un examen de tiempos verbales en la asignatura de Inglés y una prueba de conocimiento
sobre la Edad Media antes y después de la experimentacion. Ambas pruebas se median con una escala
del 0 al 10 (0-4.99 puntos, suspenso; 5-5.99 puntos, aprobado; 6-6.99 puntos, bien; 7-8.99 puntos,
notable, 9-10 puntos, sobresaliente). El examen de Inglés comprendia tres actividades en las que los
alumnos tenian que rodear el tiempo verbal correcto entre varias opciones de eleccién multiple. Asi
pues, el alumno tenia que prestar especial atencion a los complementos temporales, preposiciones y
adverbios recogidos en los diferentes ejemplos para discernir cudl es el tiempo verbal adecuado.

Por otro lado, el examen de Ciencias Sociales consistia en cinco preguntas que abarcan los
contenidos especificos de la programacion de la segunda evaluacién que se describen a continuacion:

i) El origen de los primeros reinos peninsulares, siglos VIII-XIII. La figura del Cid y el vasallaje.

ii) Los grandes reinos peninsulares, siglos XIII-XIV. El Reino de Castilla y el Reino de Aragdn, la
figura de los Reyes Catdlicos y los hitos de su reinado conjunto, asi como la crisis de la Baja Edad
Media.

El examen comprende las siguientes partes:

i) Definicién de cuatro términos clave estudiados durante el trimestre. Pueden obtener un maximo
de 2 puntos (cada definicion correcta se califica con 0.5 puntos).

ii) Dos preguntas de desarrollo en el que el alumno debe sintetizar y explicar los acontecimientos
clave de la Edad Media (ej. ;Qué implicé el matrimonio de los Reyes Catolicos?). Puntuacidon
maxima de 4 puntos (cada pregunta se califica con 2 puntos).

iii) Identificacion de tres imagenes en color. Los alumnos han de explicar a qué cultura y época
pertenecen. Puntuacién maxima de 1,5 puntos (cada imagen tiene una calificacién de 0,5 puntos).
iv) Explicacion en un mapa tematico atendiendo a diferentes cuestiones (ej. hitos del reinado de
los Reyes Catodlicos). Puntuacién maxima 2,5 puntos.

En lo que respecta a la practica llevada a cabo en la clase de EPVA, sefialar que la elaboracion de un
proyecto de Stop Motion conlleva cuatro fases diferenciadas. En la primera fase comienza con una
lluvia de ideas sobre todo lo que pueda contener la historia a representar, sus personajes, los
caracteres de los mismos, los posibles escenarios, etc. creando asi un primer acercamiento al proyecto
y a los componentes del grupo. Se bosqueja una serie de disefios de personajes, escenarios, buscando
la maxima optimizacidn y realismo del trabajo posible acompafiado de una minuciosa organizacion. Se
asignan roles a los diferentes integrantes del grupo con el fin de que exista un cierto orden y control de
los acontecimientos segiin acontecen. La segunda fase consiste en sedimentar estas primeras ideas. La
finalidad es crear un libro de arte sobre el cortometraje a llevar a cabo. Se disefian los personajes, se
decide qué material utilizar, la caracterizacion de los personajes, el tipo de voz y el papel de cada uno
de ellos. De igual manera, el escenario tiene que quedar representado a la perfeccidn, no solo con un
dibujo que muestre el resultado final, sino el procedimiento constructivo con sus respectivos
materiales y medidas. En este punto el alumno debe decidir la mejor manera de aprovechar espacios
multiusos, acortando el tiempo de trabajo y aumentando la productividad y el disefio. Es el momento
de conocer y practicar las proporciones y las escalas. Es en esta fase donde el guion va tomando forma.
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En la tercera fase reside la creacion y desarrollo del storyboard o guion grafico, que debe contar con
todos los elementos de posiciones de cdmara, significado de los distintos planos aprendidos,
movimientos de cAmara para denotar determinadas situaciones o sensaciones, asi como los didlogos y
sonidos correspondientes a cada escena. El alumno conoce ademdas de todos estos contenidos, la
disposicién del cédmic, similar al storyboard. Finalmente, en la dltima fase, se trabaja la postproduccion
del proyecto: se toman fotografias, se comprueban posibles fallos, se rectifican, y se consolida el
trabajo en equipo. Con ayuda de la aplicacion Stop Motion Studio, disponible tanto para Android como
los, pueden visualizar cada uno de los fotogramas que se han ido tomando y analizarlos en busca de
posibles fallos que modificar y mejorar. Se les da también la opcion de elegir el nimero de fotogramas
por segundo, recomendando utilizar entre ocho y doce fotogramas por segundo para un movimiento
axiomatico, aunque lo ideal para conseguir un movimiento mas realista y fluido es la utilizacién de
entre quince y veinticinco fotogramas por segundo. Los contenidos trabajados con esta practica
corresponden al bloque de expresidn plastica, tratamiento del color con herramientas digitales,
métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales y cualidades y posibilidades expresivas de
técnicas mixtas, y del bloque de comunicacién audiovisual: el lenguaje del cémic, la estructura
narrativa cinematografica y el andalisis de las imagenes (denotacién y connotacién).

Para la recogida de datos cualitativos, se administr6 un cuestionario basado en la experimentacién
de Medina-Cruz et al. (2018) sobre las percepciones de estudiantes de nivel secundaria sobre el uso de
las TIC.

2.2. Procedimiento

Los departamentos de Inglés, Ciencias Sociales y EPVA acordaron llevar a cabo esta experimentacion
ya que podria facilitar la adquisicién de los tiempos verbales pasados en la lengua inglesa y afianzar
los contenidos trabajados sobre la Edad Media a través de la herramienta Stop Motion que
desarrollarian en la clase de EPVA. Tras la aceptacion de la direccion del centro, se envié por correo
electrénico un consentimiento parental a todas las familias cuyos hijos formaban parte de la
investigacién que hubo de ser firmado por las familias de los alumnos y devuelto a alguno de los
profesores implicados. En dicho consentimiento, se informaba también de la posibilidad de abandonar
la investigacion en cualquier momento, aunque ésta hubiera ya comenzado.

Ademas, se firmé un acuerdo con la direccion del centro en el que se detallaron las condiciones
éticas siguiendo la Declaracion de Helsinki y se garantizaron la confidencialidad y la proteccién de los
datos recogidos. Todos los contenidos trabajados a través de esta actividad respetaron el curriculum
establecido por el Estado y la Consejeria de Educacion de la Comunidad de Madrid, recogido en el Real
Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre del 2014 (Ministerio de Educacién) a través del cual se
establecen los contenidos minimos para la materia de Inglés, Ciencias Sociales y EPVA que se
desarrolla por la Comunidad de Madrid en el Decreto 48/2015 del 14 de mayo del 2015 (BOCM 20 de
mayo).

Esta experiencia educativa tuvo lugar durante el tercer trimestre del curso escolar 2021-2022,
desde marzo hasta mayo de 2022 con un total de veinticinco sesiones. Se realizaron dos sesiones a la
semana. La competencia lingliistica exigida en ILE para la muestra de estudio es la descrita en el nivel
B1 del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (2001), recogidos, ademas, al igual que
los objetivos y contenidos trabajados en Ciencias Sociales y EPVA en los decretos previamente
mencionados.

La metodologia utilizada se fundament6 en el uso de dos metodologias activas de aprendizaje: el
aprendizaje integrado de contenidos y lengua extranjera (AICLE) y el aprendizaje basado en proyectos
(ABP) utilizando, ademas, el uso de la tecnologia para que, ademas, los discentes pudieran mejorar su
competencia digital. La enseflanza fue impartida en las aulas habituales de los estudiantes con
condiciones 6ptimas de iluminacién y sonoridad.

En la clase de EPVA, se expuso el marco tedrico de la cultura audiovisual y su historia, no solamente
con el fin de contextualizar el proyecto a elaborar, sino también con el objetivo de crear curiosidad
hacia este tipo de manifestaciones artisticas. Con un enfoque participativo y activo, el alumnado
identifico los diferentes puntos impartidos en su dia a dia y se les motivé para que buscaran y
relacionaran los conocimientos adquiridos con recientes filmografias (ej. cine, series, documentales,
redes sociales), fomentando asf la adquisicién de un nuevo conocimiento de suma utilidad. Gracias al
desarrollo de los diferentes proyectos realizados con Stop Motion, el alumnado mostr6 un incremento
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significativo de la competencia digital, pues descubrié la utilidad creativa de sus dispositivos méviles
ademas de su utilizaciéon para llevar a cabo tareas de investigacion e inspiracién. Por otro lado, la
competencia en conciencia y expresion culturales, pues aprendieron a identificar y crear diferentes
manifestaciones artisticas, como es la animacién de fotogramas. El resto de competencias también se
desarrollaron con satisfaccion. De manera simultanea, en la asignatura de Inglés, se comunicaron los
contenidos a trabajar en las diferentes sesiones al alumnado: demostrar el conocimiento y manejo de
los tiempos verbales pasado simple, pasado continuo y presente perfecto. Tras recabar toda la
informacién pertinente del momento histérico que habian decidido representar, los alumnos
debatieron, interactuaron y reflexionaron en grupos de trabajo sobre la elaboracion del storyboard que
acompafiaba los fotogramas confeccionados. De este modo, los discentes desarrollaban su
competencia lingliistica, tanto en la comprension y expresion escrita al redactar el storyboard, como en
la comprensiéon y expresion oral, al interpretar y dar voz a los diferentes personajes que
protagonizaban el proyecto de Stop Motion. La exposicion constante de diferentes inputs ayudé a
mejorar la competencia lingiiistica en la lengua meta. Por otro lado, la competencia personal, social, y
de aprender a aprender gandé un gran protagonismo pues fueron los propios estudiantes los
responsables de su aprendizaje, organizando, estableciendo un dptimo clima de trabajo y elaborando
todos los materiales, mostrando en todo el proceso gran interés y motivacidn.

Dentro del marco competencial de Ciencias Sociales, el proyecto de Stop Motion se concibi6 para
reforzar principalmente i) la competencia lingiiistica en lengua inglesa al recrear los contenidos
curriculares de la Edad Media, tanto de forma escrita al crear el storyboard como de forma oral al
hacer los personajes dialogar, ii) la competencia digital en la edicién del proyecto y iii) la competencia
en conciencia y expresion culturales, al valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura e historia,
recreando escenarios de culturas pasadas presentando especial atencion al atrezzo de la época. De este
modo, trabajamos con tres objetivos claves establecidos por el curriculum: i) adquirir vocabulario
especifico y utilizarlo con precisiéon y rigor, ii) realizar pequefias investigaciones de caracter
geografico e historico utilizando la informaciéon obtenida en distintas fuentes, utilizando las TIC,
formulando hipétesis de trabajo y aplicando los conceptos, métodos y técnicas propias de las Ciencias
Sociales para analizar, explicar y aportar soluciones a los problemas detectados, y iii) valorar y
respetar el patrimonio natural, cultural, lingiiistico, artistico, histérico y social, asumiendo las
responsabilidades que supone su conservacion y mejora, apreciandolo como recurso para el desarrollo
individual y colectivo.

2.3. Procedimiento para el andlisis de datos

Para llevar a cabo el analisis de datos descriptivo y comparativo de la muestra, se utilizé el paquete
estadistico de Ciencias Sociales IBM® SPSS® (versién Windows 25). En primer lugar, teniendo en
cuenta el tamafo de la muestra, se aplicd el test de Shapiro-Wik para comprobar la normalidad de las
variables. A continuacion, se realizé un analisis descriptivo con estadisticos descriptivos con media y
desviacion estandar que permitieron conocer los valores de las variables. En segundo lugar, se emple6
un andlisis inferencial para comprobar las posibles diferencias en el rendimiento académico en
Ciencias Sociales e Inglés antes y después de haber realizado la experimentacion. Este analisis
responde al objetivo 2. Por ultimo, se llevé a cabo un analisis correlacional con el coeficiente de
correlacién Rho de Pearson entre las calificaciones obtenidas en la asignatura de EPVA, Ciencias
Sociales e Inglés. Con este analisis comprobamos el objetivo 3. Tanto para el andlisis inferencial como
el correlacional el nivel de significacion es p<0.05.

Para proceder a realizar el analisis cualitativo, se administré un cuestionario de percepcion (basado
en Medina-Cruz et al,, 2018) una vez la experimentaciéon hubo concluido. Para interpretar los datos
recabados, se confeccionaron graficas donde se describen los resultados obtenidos por medio de
porcentajes.

3. Resultados

Teniendo en cuenta el tamafio de la muestra, se comprobaron los supuestos necesarios utilizando la
prueba de Kolmogorov-Smirnov que determiné la normalidad de las variables. El resultado obtenido
fue de p=0,60 y 0,16 para las variables del examen previo a la experimentacion de Ciencias Sociales, y
de Inglés, requiriendo el uso de coeficientes paramétricos para el andlisis de las pruebas de Ciencias
Sociales y pruebas inferenciales (Lopez-Roldan y Fachelli, 2015). A continuacion, se realizé un analisis
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descriptivo en el que se muestra la calificacion media y la desviacién estandar de las pruebas pre y
post experimentacién (tanto en Ciencias Sociales como en Inglés) (ver Tabla 1). Con el fin de analizar
la efectividad de la creacion de un proyecto de Stop Motion en la clase de EPVA, se aplicé la prueba de
T-Student para muestras relacionadas. Se analizaron las calificaciones obtenidas en las pruebas pre y
post experimentacion en Ciencias Sociales e Inglés. Existe una diferencia significativa en las
calificaciones obtenidas en Ciencias Sociales de p=0,045, similar al resultado obtenido en Inglés, con
una significacién de p=0,048 (ver Tabla 2).

Tabla 1. Media (M) y desviacién estandar (DE) de las variables categorizadas (exdmenes pre y post) en
Ciencias Sociales e Inglés

M DE

Ciencias Sociales pre 6,07 ,30
Ciencias Sociales post 6,67 ,31
Inglés Pre 7,53 ,32
Inglés Post 8,29 ,16

Fuente: elaboracion propia

Tabla 2. Andlisis T-Student para muestras relacionadas de las variables categorizadas (exdmenes pre y
post) en Ciencias Sociales e Inglés

D.E. t Gl Sig (bilateral)
Ciencias Sociales ,30 -2,04 70 ,045
Inglés ,37 -2,01 70 ,048

Fuente: elaboracion propia

Estos resultados responden a los objetivos 1 y 2 e hip6tesis 1y 2, ya que los resultados constatan
que la hipotesis nula de mantener la misma distribucién de las variables entre los grupos no se da en
ninguna de las variables, ya que existen diferencias significativas tanto en los resultados en Ciencias
Sociales como en Inglés. Por lo tanto, podemos afirmar, por un lado, que los discentes mejoraron su
competencia linglistica en ILE, ya que hacen un mejor uso de los tiempos verbales para narrar
acontecimientos, y por otro, afianzan y mejoran sus conocimientos de la historia de la Edad Media,
contenidos clave en el curriculum de Ciencias Sociales.

Finalmente, se llevé a cabo la prueba de la correlacién de Pearson entre Ciencias Sociales, Inglés y
EPVA (puesto que las variables son paramétricas). La significacion entre las calificaciones obtenidas en
el proyecto final de Stop Motion en la asignatura de EPVA y en Ciencias Sociales es de p=0,174 y la
correlacién de r=0,163. A pesar de que la correlacion es positiva, resulta una correlacién muy leve con
lo que podemos afirmar que no hay argumentos s6lidos para defender que la metodologia utilizada se
va a comportar exactamente igual en estas dos asignaturas objeto de estudio. Respecto a la correlacion
entre EPVA e Inglés, la significacion es de p=0,001 y la correlacién de r=0,395. Podemos aseverar, que,
en este caso, la correlacion también se torna positiva y es bastante mas sélida que la mantenida con
Ciencias Sociales. Por ello, inferimos que a mejores resultados en Inglés, las calificaciones de EPVA
también seran mas positivas y viceversa. La correlacion entre Ciencias Sociales e Inglés muestra
también datos positivos: la correlaciéon es de r=0,221 con una significaciéon de p=0,064. Aun mostrando
una concordancia mayor, la afinidad entre EPVA sigue siendo mas fuerte. Los resultados arrojados en
este analisis correlacional responden al objetivo 3 y la hip6tesis 3.

Por otro lado, en lo que respecta al cuestionario de percepcidon del alumnado de esta practica
(basado en Medina-Cruz et al., 2018), destacar que las respuestas obtenidas, son en general, bastante
positivas. En la primera pregunta, ;Qué valoras de la actividad realizada en la asignatura de EPVA
durante el tercer trimestre? ;Consideras que ha sido Util a la hora de aplicar conceptos estudiados en las
asignaturas de Ciencias Sociales e Inglés?, las respuestas mas frecuentes (alrededor del 50% de la
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muestra) afirmé que habia puesto en practica lo aprendido y les habia parecido una forma diferente de
aprender, divertida e interesante. El 40% ademas afirmé que era una forma mas facil de aprender los
contenidos objeto de estudio. Al contrario, un porcentaje minimo (alrededor del 5%) mostré cierto
rechazo hacia la experimentacién (regular, no me gusté, me senti presionado, me parecié aburrido)
como se puede observar en la siguiente grafica:

Figura 4. ;Qué valoras de la actividad realizada en la asignatura de EPVA durante el tercer trimestre? ;Consideras
que ha sido ttil a la hora de aplicar conceptos estudiados en las asignaturas de Ciencias Sociales e Inglés?

Fuente: elaboracion propia

En la segunda cuestion, se pregunt6 al alumnado cudl era la caracteristica de la experimentacién
con Stop Motion que mas les gusté. La mayoria de los estudiantes (alrededor del 60%) coincidieron en
las maquetas, seguido de la creaciéon de los personajes, el trabajo en equipo, aprender conceptos
especificos y disfrutar de clases mas interesantes:

Figura 5. Lo que mds me gusté del uso del Stop Motion

Fuente: elaboracion propia

En la tercera cuestion, los estudiantes mostraron mas disconformidad frente a los resultados
obtenidos (cerca del 30%), la falta de tiempo (alrededor del 25%) y las actividades relacionadas en las
clases de Ciencias Sociales e Inglés (21%):
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Figura 6. Lo que menos te gusté en la creacién del Stop Motion
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Fuente: elaboracion propia

Finalmente, la opinién general de los discentes sobre el uso de Stop Motion en sus clases fue muy
positiva. Casi un 40% afirm6 que usaron la tecnologia de manera util y adecuada y un 35% consideré
que habia sido una actividad muy divertida y motivadora, seguida de un 30% de alumnado, que la
consider6 innovadora e interesante:

Figura 7. Opinion al usar la actividad del Stop Motion
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Fuente: elaboracion propia

Los resultados obtenidos en el cuestionario de percepcién responden al objetivo 4 e hipotesis 4.
Confirman la hipétesis de partida, pues las respuestas recogidas muestran la gran aceptacion por parte
de los discentes de esta nueva practica interdisciplinar. Los discentes se sintieron mas motivados y se
mostraron mas participativos y activos en su proceso de aprendizaje. Acogieron esta experiencia
educativa con éxito y revelaron un gran grado de satisfacciéon durante todo el proceso. Mas aun, los
contenidos de Ciencias Sociales trabajados, los hitos de la historia de la Edad Media, se asimilaron de
forma natural y sin contratiempos, algo bastante resefiable, pues en general, es una época histérica
que no atrae a los adolescentes y su aprendizaje suele resultar tedioso y anodino. De manera similar, el
uso de los tiempos verbales narrativos en pasado en inglés generalmente conlleva complicaciones. Son
frecuentes los errores con verbos irregulares y el uso inadecuado de los tiempos. No obstante, gracias
a esta experiencia, el alumnado pudo utilizarlos con naturalidad para narrar los acontecimientos
histoéricos de su proyecto con Stop Motion, lo que facilité su adquisiciéon notablemente.
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Con estos resultados, consideramos que la experimentacion ha tenido muy buena acogida por parte
de la muestra, no solamente desde el punto de vista académico, teniendo en cuenta los resultados
obtenidos, sino también, los factores afectivos y motivacionales que acompafian a esta
experimentacién, como se puede observar en las respuestas recogidas en el cuestionario
administrado.

4. Discusion

Habiendo elaborado y analizado los resultados de forma cuantitativa y la percepcion cualitativa tanto
del alumnado como del personal investigador, podemos realizar la comparativa de la muestra con la
discusién de los datos obtenidos por otros trabajos e investigadores analogos.

Los dos trabajos mencionados previamente ponen el foco de su andlisis en aspectos mas acotados
que la presente investigacion. En el proyecto Cazadores de Historias del Futuro (San Cornelio et al,
2021) la duracién del mismo fue de dos cursos académicos (2017-2018) pudiendo realizar una
memoria al finalizar el primer curso y afiadir esas mejoras en el siguiente tales como la aplicacién de
nuevas temadticas sociales de interés como la igualdad, diversidad y concienciacién ambiental. Sus
resultados muestran una comparativa del proyecto en ambos afios. Con respecto a su analisis
cualitativo, se muestran valores acordes a la comparativa con el curso anterior, con valoraciones mas
positivas. Los resultados de esta investigacion iban ligadas a sus objetivos principales, si la
herramienta de Stop Motion podia implementarse en proyectos de temadtica social. Sus sesiones de
feedback y andlisis finales han mostrado que esta herramienta presenta un gran potencial ya que
fomenta la comunicacion, escucha, participacion y creacién de valores. Los investigadores se muestran
optimistas con los datos que describen como «reveladores» a la hora de adquirir competencias y
relaciones con las nuevas miradas hacia nuevos relatos de la realidad social actual.

En el caso del estudio de Creaciones Trasmedia (Hernandez-Ortega et al, 2021) el analisis de los
resultados es acorde a los contenidos curriculares y a las competencias adquiridas en el ambito
académico. El trabajo interdisciplinar de las materias de Inglés, Literatura, EPVA, asi como Tecnologia
ha dado unos datos mucho mas amplios que el ejemplo anterior, resultados que podemos usar para
realizar ciertas comparativas cualitativas. El objetivo del proyecto era reforzar la metacognicién y la
capacidad reflexiva de los alumnos. La recogida de datos para la valoracién y la discusiéon de sus
resultados se llevd a cabo a través de la recogida de testimonios orales y valoraciones escritas sin
andlisis estadisticos y sin correlaciones, por lo que las conclusiones relativas a los resultados estan
bajo las valoraciones subjetivas de los propios investigadores.

Las semejanzas entre estas investigaciones previas y el presente trabajo se podrian resumir en los
puntos siguientes:

- Eluso del relato histérico como base para la creacién de los guiones de Stop Motion.
- Eluso de la asignatura de EPVA como centro de organizacion de los proyectos.

- Eluso de Stop Motion como herramienta de refuerzo de aprendizaje.

- Lamultidisciplinariedad de las materias que participan en estos proyectos.

- Las valoraciones positivas por parte de los alumnos.

Las diferencias entre los resultados serian:

- La falta de andlisis estadisticos de los ejemplos andlogos que permitan tener una visién mas
amplia y cientifica de la eficacia de Stop Motion. La elaboraciéon del post test ha sido una
herramienta objetiva de valoracién de la actividad en la presente investigacion. Este es un
aspecto que se echa en falta en otros estudios similares, con el que se podria realizar una
comparativa y establecer unas relaciones mucho mas amplias y detalladas.

- El uso de AICLE para la elaboracidon de los guiones, aunque esta caracteristica se comparte
unicamente con la investigacion de Hernandez-Ortega et al. (2021).

- Lafalta de andlisis y trabajos post test inicamente presente en esta investigacion.

Los resultados obtenidos en la presente investigacidn vienen a clarificar ciertos escenarios en las

materias implicadas. Atendiendo a los datos, la relacién entre la asignatura de EPVA e Inglés utilizando
estas metodologias integradas ha arrojado resultados muy positivos, al igual que Ciencias Sociales e
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Inglés. Estos datos muestran la multiplicidad de usos de la lengua y el éxito de AICLE junto con ABP. La
relacion entre la materia de Ciencias Sociales y de EPVA no es tan destacada como la anterior, aunque
a nivel cualitativo, la recreacion artistica de los escenarios historicos, la vestimenta y los personajes, ha
tenido una reaccién altamente positiva por parte del alumnado, puesto que hasta ese momento no se
habia reflexionado de forma material sobre los modelos de vida cotidianos de otras épocas.

En el presente trabajo confirmamos que el uso de Stop Motion ayuda a mejorar diferentes
competencias, especialmente, la competencia lingliistica en ILE, la competencia en conciencia y
expresién culturales y la competencia digital. Ademas, también se observa un progreso en la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, en cuanto debieron hacer
un calibrado exacto de los fotogramas para montar el proyecto de Stop Motion, la competencia
personal, social, y de aprender a aprender, pues a través de la investigaciéon que conlleva el proyecto y
su elaboracion, debieron gestionar bien el tiempo y la informacién que disponian eficazmente,
cooperar con sus compaferos de forma constructiva, mantener la resiliencia y gestionar su
aprendizaje. Asimismo, se fomenta el correcto desarrollo de la competencia ciudadana, pues
adquiriendo los contenidos de Ciencias Sociales, comprendieron los conceptos y las estructuras
juridicas y politicas, asi como el conocimiento de acontecimientos histéricos claves para la
comprension de la sociedad actual, adoptando valores propios de una cultura democratica
fundamentada en los derechos humanos, la reflexion y pensamiento criticos acerca de los problemas
éticos fundamentales de tiempos pasados y actuales. Por dltimo, esta experiencia educativa también
ha ayudado a desarrollar la competencia emprendedora, pues los alumnos aprendieron a trabajar de
forma cooperativo dentro de sus grupos de trabajo, utilizado sus conocimientos especificos de las tres
areas (Inglés, Ciencias Sociales y EPVA) para generar un trabajo que puede ser de utilidad para sus
compafieros, futuros estudiantes de educaciéon secundaria o cualquier miembro de la comunidad
educativa, ya que los proyectos se alojaban en la pagina web de la instituciéon educativa y podian
visualizarse en cualquier momento. Si bien es cierto que las investigaciones previas trabajan ciertas
competencias, no abarcan todas como demuestra esta experimentacion.

5. Conclusiones

La finalidad de la presente investigacién es la de comprobar si a través de la implementacién de la
integracion de metodologias activas (AICLE y ABP) que contemplan la transversalidad, los alumnos
mejoran su rendimiento académico. Se plantean cuatro objetivos: i) analizar si la muestra mejora la
competencia lingiiistica en ILE, ya que aprenden a hacer un buen uso de los tiempos verbales
narrativos, ii) evaluar si aumentan y/o consolidan su conocimiento de la historia de la Edad Media, iii)
estudiar la relacidén entre el resultado final desde las diferentes areas objeto de estudio (EPVA,
Ciencias Sociales e Inglés) y iv) estudiar la percepcién de los alumnos respecto al uso de Stop Motion.

Respecto a los resultados obtenidos en Ciencias Sociales e Inglés, consideramos que el objetivo
propuesto se ha cumplido, ya que existe una diferenciaciéon significativa entre las calificaciones
obtenidas en las pruebas pre y post experimentacion, lo que nos lleva a confirmar que la practica de
Stop Motion unida a la puesta en marcha de las metodologias integradas de AICLE y ABP llevado a cabo
en la clase de EPVA influye positivamente en la adquisicién de conocimientos de la Edad Media
comprendidos en el curriculum de Ciencias Sociales de 22 ESO y al buen manejo de los tiempos
verbales narrativos pasados en inglés. Por otro lado, la correlacion entre las calificaciones obtenidas
en EPVA y Ciencias Sociales aun siendo positiva, es ain muy leve, con lo que no podemos afirmar con
seguridad que el uso de esta metodologia vaya a proporcionar resultados similares en futuras
experimentaciones en estas asignaturas. Por otro lado, los resultados obtenidos en Inglés y las
correlaciones entre EPVA e Inglés, y Ciencias Sociales e Inglés muestran unos datos mas trascendentes
que nos hacen deducir que a mejores resultados en Inglés, mejores calificaciones en EPVA y Ciencias
Sociales. Finalmente, el andalisis de las respuestas arrojadas en el cuestionario de percepcién nos
demuestra la gran aceptacidn de esta practica por parte del alumnado, que valora muy positivamente
la experimentacion, ya que les parece una forma eficaz de aprender diferentes contenidos de varias
materias de una forma integrada a través de una herramienta diferente.

Esta investigacidn se ha realizado con caracter exploratorio siendo una de sus principales
limitaciones el tamafio de la muestra y los exdmenes creados ad hoc tanto en Ciencias Sociales como en
Inglés, por lo que cualquier generalizacion a otras poblaciones se ha de realizar con cautela. En futuras
investigaciones seria conveniente ampliar el tamafio de la muestra y la duracién de la aplicacion (a un
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afio escolar completo) para poder recoger diferentes muestras de pruebas de rendimiento en
diferentes periodos. Consideramos, ademads, que esta practica podria realizarse en otras lenguas
extranjeras impartidas durante la educacidén secundaria (ej. francés, aleman, portugués, italiano,
latin...) o en otras etapas educativas en las que las tres materias también se imparten (educacion
primaria). Ademas, se podrian estudiar las variables que hacen que una practica educativa tenga
mayor o menor aceptacion por parte del alumnado.

Los datos obtenidos en esta investigacidon confirman la existencia de diferencias significativas antes
y después de utilizar de forma integrada dos metodologias activas a través de la herramienta de Stop
Motion. Esta investigacion exploratoria aporta una experiencia practica educativa eficiente con un
efecto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes de educacién secundaria en Ciencias
Sociales e Inglés. La creacién y uso de Stop Motion ayuda, por un lado, a afianzar los contenidos de las
asignaturas, y por ende, a mejorar también la competencia lingiiistica en ILE, y por otro, a crear
situaciones de aprendizaje motivadoras y atractivas para el alumnado de educacién secundaria.
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